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Meno a priezvisko, rodné priezvisko, akademicky titul,
vedecko-pedagogicky titul alebo umelecko-
pedagogicky titul a vedecka hodnost’

Zdenko Mago, Mgr., PhD.

Datum a miesto narodenia

1987, Bojnice

Vysokoskolské vzdelanie a d’alsi akademicky rast

2015, Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre
Philosophiae doctor (PhD.)
v $tudijnom odbore: 3.2.3 masmedialne studia

2012, Univerzita KonStantina Filozofa v Nitre
Magister (Mgr.)
v $tudijnom odbore: 3.2.3 masmedialne Studia

Dalsie vzdelavanie

Priebeh zamestnani

2015 — 2021, Katedra digitalnych hier, Fakulta
masmedialnej komunikacie, Univerzita sv. Cyrila
a Metoda v Trnave — odborny asistent

2021 — doteraz, Katedra digitalnych hier, Fakulta
masmedialnej komunikacie, Univerzita sv. Cyrila
a Metoda v Trnave — vysokoskolsky docent

Priebeh pedagogickej Cinnosti
(pracovisko/predmety)

Katedra digitalnych hier, Fakulta masmedidlnej

komunikacie, Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave:

Propedeutika digitalnych hier (Bc.)

Marketing digitalnych hier (Bc.)

Odborna prax (Bc.)

Seminar k zavere¢nej praci 1. (Bc.)

Herné mechaniky (Bc.)

Narativny dizajn (Bc.)

Kreativita v spracovani digitalnych hier (Mgr.)

Marketingova komunikacia digitalnych hier (Mgr.)

Preddiplomova prax (Mgr.)

Interaktivne komunikaty pre deti a mladez L., II.

(Mgr.)

Procesy produkcie a postprodukcie 1., I1. (Mgr.)

e Typologicka charakteristika publika digitalnych
hier (PhD.)

Odborné alebo umelecké zameranie

herny marketing, game-based marketing, gamifikacia,
digitalne hry, herné §tadia, vizualna a audiovizualna
populdrna kultara (film, televizia, komiks)

Publika¢na ¢innost’ vratane rozsahu (autorské harky)

a kategorie evidencie podl'a vyhlasky ¢. 456/2012 Z.z.)
1. monografia

2. ucebnica

3. skripta

1. MONOGRAFIA

V1 Vedecky vystup publika¢nej ¢innosti ako celok -
monografia

Hana Pravdova, Jana Radosinska, Zdenko Mago:
Monetization in Creative Industries: Culture, Media,
Digital Games. 1. vyd. Praha: Wolters Kluwer, 2023.
218 s. ISBN 978-80-7676-857-4 (print), 978-80-7676-
858-1 (online).

Zdenko Mago — 33% [5,44 AH]

AAB Vedecké monografie vydané v domacich
vydavatelstvach

Zdenko Mago: World of Advergaming : digitalne hry
ako nastroje reklamy 1. vyd. Trnava: FMK UCM,
2016. 99 s. ISBN 978-80-8105-814-1 [5,20 AH]




2. UCEBNICA

P1 Pedagogicky vystup publikacnej ¢innosti ako
celok — vysokoskolské ucebnice v domacich
vydavatel’stvach

Zdenko Mago: Marketing digitalnych hier 1. vyd.
Trnava: FMK UCM, 2022. 165 s.
ISBN 978-80-572-0271-4 [8,28 AH]

ACB Vysokoskolské u¢ebnice vydané v domacich
vydavatel’stvach

Zdenko Mago: Uvod do $tadia digitalnych hier 1.
1. vyd. Trnava: FMK UCM, 2020. 140 s.
ISBN 978-80-572-0069-7 [6,04AH]

3. SKRIPTA

BCI Skripta a ucebné texty

Zdenko Mago, Filip Lehocky: Dizajn reklamnej hry
(nielen) pre nezavislych vyvojarov. 1. vyd. Trnava:
FMK UCM, 2019. 138 s. ISBN 978-80-8105-997-1
Zdenko Mago - 50 % [3,03 AH].

Ohlasy na vedecku / umeleckt pracu

Celkovy pocet citacii: 93
Citacie databazované vo WoS a Scopus: 10

Pocet doktorandov:

Skolenych

ukoncenych

(neplati pre habilitacné konanie)
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Katedra digitalnych hier

Fakulta masmedialnej komunikacie
Univerzita sv. Cyrila a Metoda
Nam. J. Herdu 2, 917 01 Trnava
zdenko.mago@ucm.sk




